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Projemizde pandemiden dolayi evde vakit gegirmek zorunda kalan 6grencilerimizi zeka
oyunlariyla tanigtirmak, ayni zamanda aile bireylerine de 6greterek onlarla birlikte
oynamalarini saglamak.

Ailesiyle kaliteli zaman gegiren gocuklarinizin duygusal ve zihinsel iglevlerini olumlu
yonde etkilenecektir. Akil ve zeka oyunlarinin temeli problem ¢6zmedir. Boylece
ogrencilerin farkh bakis agisi, hizli ve dogru karar verme, uzamsal yetenekleri,
geomeftrik digiinme diizeyleri, akil yiiriitme becerileri gelistigi gibi muhakeme becerileri,
analiz, sentez, neden-sonug iligkisi kurma, gok yonli digiinebilme becerileri de geligir.
Boylece ogrencilerin akademik basarisina olumlu katki saglar iletisim ve sosyal becerileri
artar. Ogrenciler kendi yeteneklerini kesfederler. Ozgiivenleri artar.

Gelecegin egitim metodu olarak tanimlanan ve yakin gelecekte tiim 6grencilerimizin
hayatina girmesi beklenen zeka oyunlar: derslerimizin olmazsa olmazi olacagina inancimiz
sonsuzdur.
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HEDEFLER

Bu proje ile grencilerin ;

1.Sinifimizda eglenerek 6grenmeyi saglamak.

2.Hizli karar veren ,bir sonraki adimi diigiinen bireyler yetistirmek.
3.0grencilerin planli hareket etmesini saglamak.

4 Ogrencilerin kendilerine olan giivenlerini artirmak.

5.0grencilerin yeteneklerinin farkina varmasini ve eksik yonlerini
gelistirmesini saglamak.

6.Ezberci degil arastirmaci nesiller yetigtirmek.
7 .Basarisizliktan yilmayip tekrar denemeyi gretmek.
8.Bos zamanlarini hem eglenerek hem de &grenerek gegirmek.

9.Bireysel ve grup zeka oyunlari oynatarak toplum iginde iletisim glicii yiiksek
bireyler yetismesini saglamak.



